
 
 

ĭĪĪňŗȮ3 
ĔŅĶŀŀĔŐĭĭŐĸŃĽĶƟŅĚŐŀĬŇŏĴĝńŗĬȮ

 
 

ĔŅĶŀŀĔŐĭĭŐĸŃĽĶƟŅĚŐŀĬŇŏĴĝńŗĬȮœħƟıŇěŅĶĦŅĔŅĶĬŜŅŏĽĬŀĸŜŅħńĭĕńŘĬĨŀĬĔŅĶŀŀĔŐĭĭŐĸŃ
ěńħĽĶƟŅĚĨŅĴĸŜŅħńĭȮ3 ĕńŘĬĨŀĬȮœħƟŐĔƞȮĕńŘĬĨŀĬĔƞŀĬĔŅĶįĸŇĨ (Pre-Production) ŏĮƦĬĕńŘĬĨŀĬĕŀĚĔŅĶ
ŏĨĶňĵĴĽĶƟŅĚĚŅĬőħĵĮĶŃĔŀĭħƟĺĵĔŅĶĺŅĚŐįĬȮĺŅĚėŀĬŏĞŖĮĨƢȮŐĸŃŐĬĺĪŅĚĕŀĚŏĶŊŗŀĚȮĕńŘĬĨŀĬįĸŇĨ 
(Production) ŏĮƦĬĕńŘĬĨŀĬŏĶŇŗĴĸĚĴŊŀĪŜŅŐŀĬŇŏĴĝńŗĬěŅĔȮStoryborad ěŅĔĕńŘĬĨŀĬĔƞŀĬįĸŇĨŏıŊŗŀŒľƟœħƟ
ŐŀĬŇŏĴĝńŗĬľĬŉŗĚŏĶŊŗŀĚıĶƟŀĴĽŜŅľĶńĭĔŅĶŏįĵŐıĶƞĨƞŀœĮŐĸŃĕńŘĬĨŀĬľĸńĚĔŅĶįĸŇĨ (Post-Production) 
ŏĮƦĬĕńŘĬĨŀĬĕŀĚĔŅĶŏĨĶňĵĴĔŅĶĪĺĬĽŀĭĪħĽŀĭįĸĚŅĬĪňŗœħƟěŅĔĔŅĶįĸŇĨȮőħĵıŇěŅĶĦŅĜŅĔľĶŊŀĔŅĶ
ħŜŅŏĬŇĬŏĶŊŗŀĚĽŜŅėńĠȮőħĵĽŅĴŅĶĩĬŜŅŏĽĬŀŐĨƞĸŃĕńŘĬĨŀĬœħƟħńĚĨƞŀœĮĬňŘ 

 
3.1 ĕńŘĬĨŀĬĔƞŀĬĔŅĶįĸŇĨȮ(Pre-Production) 
 

 3.11 ĔŅĶŀŀĔŐĭĭĨńĺĸŃėĶŐĸŃĜŅĔȮ(Character and Scene Design)  
 įŌƟıńĥĬŅœħƟŀŀĔŐĭĭĨńĺĸŃėĶŒĬĔŅĶĬŜŅŏĽĬŀĚŅĬŐĭƞĚŏĮƦĬȮ3ȮĨńĺľĸńĔȮœħƟŐĔƞȮĳŌĴŇȮĭŀĵȮŐĸŃľĴň
őħĵĽĩŅĬĪňŗŒĝƟŒĬĔŅĶħŜŅŏĬŇĬŏĶŊŗŀĚĕŀĚĬŇĪŅĬȮœħƟŐĔƞȮĜŅĔĮƙŅŒľĠƞȮȮĞŉŗĚĽŅĴŅĶĩŀīŇĭŅĵėŋĦĸńĔļĦŃĨńĺ
ĸŃėĶȮŐĸŃĜŅĔĔŅĶŐĽħĚȮœħƟħńĚĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-1 ĨƞŀœĮĬňŘ 
 

ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-1ȮĔŅĶŀŀĔŐĭĭ/ėŋĦĸńĔļĦŃĨńĺĸŃėĶŐĸŃĜŅĔ 
 

ĳŅı ėŋĦĸńĔļĦŃȮ
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ĳŌĴŇ 
ĳŌĴŇŏħŖĔĝŅĵįŌƟĽŋĕŋĴȮĪňŗĴňĸńĔļĦŃŒĭľĬƟŅŏĶňĵĺĵŅĺȮįŇĺ
ėĸŘŜŅœĺƟĪĶĚįĴĽńŘĬȮĳŌĴŇĴńĔěŃŏĮƦĬĪňŗıŉŗĚŒľƟĭŀĵŏĽĴŀȮ
ŐĸŃŏĮƦĬŏıŊŗŀĬĽĬŇĪĪňŗĽŋħĕŀĚĭŀĵȮĳŌĴŇĴňĬŇĽńĵĝŀĭ
ĝƞĺĵŏľĸŊŀėĬŀŊŗĬȮĝŀĭŒľƟėŜŅĮĶŉĔļŅȮŐĸŃĪňŗĽŜŅėńĠ
ŏĕŅĵńĚŏĮƦĬėĬŒěĔĺƟŅĚŀňĔħƟĺĵȮĳŌĴŇĝŀĭĔŅĶ
ĪƞŀĚŏĪňŗĵĺȮŐĸŃĝŀĭėƟĬľŅĽŇŗĚŒľĴƞŕȮĴŅĔȮŏĕŅěŉĚ
ĝŀĭœĮŏĪňŗĵĺĪňŗĬńŗĬĪňŗĬňŗŏĽĴŀȮőħĵĴňĭŀĵĨŇħĨŅĴœĮ
ĔńĭŏĕŅħƟĺĵȮ
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ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-1ȮĔŅĶŀŀĔŐĭĭ/ėŋĦĸńĔļĦŃĨńĺĸŃėĶŐĸŃĜŅĔ (Ĩƞŀ) 
ĳŅı ėŋĦĸńĔļĦŃȮ

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ĭŀĵ 
ŏħŖĔĝŅĵįŌƟŏĮƦĬŏıŊŗŀĬĽĬŇĪĕŀĚĳŌĴŇȮĴňĸńĔļĦŃŒĭľĬƟŅ
ĪňŗĔĸĴȮįŇĺĕŅĺȮœĺƟįĴĪĶĚĶŅĔœĪĶȮĪńŘĚĽŀĚĴńĔěŃ
ŏħŇĬĪŅĚœĮœľĬĴŅœľĬħƟĺĵĔńĬĨĸŀħȮĭŀĵŏĮƦĬŏħŖĔ
ĪňŗĴňĬŇĽńĵĬƞŅĶńĔȮĶƞŅŏĶŇĚȮŐĸŃĶŌƟěńĔĕŀőĪļŏĴŊŗŀĨńĺŏŀĚĪŜŅ
įŇħȮŏĕŅĝŀĭĪňŗěŃœĮŏĪňŗĵĺĔńĭĳŌĴŇŏĽĴŀȮŐĨƞĨŇħĨĶĚĪňŗ
ĭŀĵěŃŏĮƦĬŏħŖĔĪňŗĕňŘĔĸńĺĞńĔľĬƞŀĵȮĪŜŅŒľƟĳŌĴŇĨƟŀĚ
ėŀĵħŌŐĸŏĕŅĨĸŀħȮŐĨƞĩŉĚŀĵƞŅĚĬńŘĬĭŀĵĔŖĶńĔŏıŊŗŀĬ
ĬŃȮ

 

 
 

ľĴň 
ŏěƟŅľĴňŐľƞĚĮƙŅŒľĠƞȮĽńĨĺƢĨńĺőĨĪňŗĴňĬŇĽńĵĝŀĭĔĸńŗĬ
ŐĔĸƟĚįŌƟėĬĪňŗŏħŇĬįƞŅĬœĮĴŅŒĬĮƙŅȮŒľƟŏĔŇħėĺŅĴĔĸńĺȮ
ĩŉĚŐĴƟĴńĬěŃŏĮƦĬĽńĨĺƢĪňŗĝŀĭŐĔĸƟĚȮŐĨƞĔĸńĭœĴƞĴňĬŇĽńĵ
ĪňŗĝŀĭĪŜŅĶƟŅĵŒėĶȮěŉĚœĴƞĴňŒėĶĪňŗœħƟĶńĭĭŅħŏěŖĭ
ŏıĶŅŃĴńĬŏĸĵȮĽŇŗĚĪňŗĪŜŅŒľƟįŌƟėĬŏľĸƞŅĬňŘĔĸńĺŏěƟŅľĴňĨńĺ
őĨĨńĺĬňŘȮėĚŏĮƦĬŏıĶŅŃħĺĚĨŅĕŀĚĴńĬĪňŗħŌħŋĶƟŅĵȮŐĸŃ
ħŌœĴƞŏĮƦĬĴŇĨĶĕŀĚĴńĬĬňŗŏŀĚȮ

 

ĔĸŅĚĮƙŅŒľĠƞ 
ĮƙŅŒľĠƞŐľƞĚľĬŉŗĚĞŉŗĚŏĮƦĬĽĩŅĬĪňŗĽŜŅľĶńĭŏħŇĬĪŅĚœĮ
ĵńĚľĴŌƞĭƟŅĬĩńħœĮȮŏıĶŅŃĶĺħŏĶŖĺĨƞŀĔŅĶŏħŇĬĪŅĚȮŐĨƞ
ĔĸńĭŏĨŖĴœĮħƟĺĵĨƟĬœĴƟĸƟŀĴĶŀĭȮěŉĚĔĸŅĵŏĮƦĬĪňŗĞƞŀĬ
ĨńĺĕŀĚĽńĨĺƢĨƞŅĚŕȮěŉĚœĴƞėƞŀĵĴňįŌƟėĬŏħŇĬĽńĠěĶ
ĴŅĔĴŅĵĬńĔȮįŌƟėĬĽƞĺĬŒľĠƞěŉĚĴńĔŒĝƟŀňĔŏĽƟĬĪŅĚľĬŉŗĚ
ŒĬĔŅĶŏħŇĬĪŅĚȮĞŉŗĚĴňėĺŅĴĮĸŀħĳńĵĴŅĔĔĺƞŅȮŐĨƞĔŖ
ĨƟŀĚŐĸĔĔńĭĔŅĶŏħŇĬĪŅĚĪňŗŒĝƟŏĺĸŅĬŅĬŐĨƞľŅĔ
ĨƟŀĚĔŅĶŏħŇĬĪŅĚĪňŗĶĺħŏĶŖĺŐĸƟĺĸŃĔŖĶŃĺńĚľĴňěŀĴ
ŐĔĸƟĚĸƞŃ 
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 3.1.2 ĔŅĶŏĕňĵĬőėĶĚŏĶŊŗŀĚ (Outline topic) "ĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴň" 
 ĔŅĸėĶńŘĚľĬŉŗĚĬŅĬĴŅŐĸƟĺĵńĚĴňŏħŖĔĝŅĵĽŀĚėĬŏĮƦĬŏıŊŗŀĬĔńĬȮŏħŖĔĝŅĵėĬĪňŗľĬŉŗĚĝŊŗŀĭŀĵȮ
ŏħŖĔĝŅĵėĬĪňŗĽŀĚĝŊŗŀĳŌĴŇȮŏħŖĔĝŅĵĪńŘĚĽŀĚœħƟĶƞĺĴŏħŇĬĪŅĚœĮħƟĺĵĔńĬȮŏıŊŗŀŏħŇĬĪŅĚĔĸńĭĭƟŅĬĕŀĚĨĬȮŐĨƞ
ĶŃľĺƞŅĚĪŅĚĔĸńĭĭƟŅĬĨƟŀĚįƞŅĬœĮŐľƞĚľĬŉŗĚȮĕĦŃŏħŇĬĪŅĚĔĸńĭĭƟŅĬĪńŘĚĽŀĚœħƟıŌħėŋĵĔńĬĩŉĚŏĶŊŗŀĚĪňŗĨĬŏŀĚœħƟ
ıĭŏěŀĴŅȮŐĨƞŐĸƟĺĔŖŏĔŇħŏĽňĵĚħńĚĕŉŘĬȮĪŜŅŒľƟĭŀĵĨĔŒěŐĸŃŏĶŇŗĴĔĸńĺȮŏĴŊŗŀĳŌĴŇŏľŖĬĭŀĵĴňĪƞŅĪňĨĔŒěěŉĚ
ĮĸŀĭŒěŏĕŅȮŐĸŃĝĺĬĭŀĵŒľƟĶňĭŏħŇĬĪŅĚĔńĬĨƞŀœĮȮěĬĔĶŃĪńŗĚĭŀĵŏľĸŊŀĭœĮŏľŖĬľĴňĨńĺľĬŉŗĚħƟĺĵėĺŅĴ
ĔĸńĺĭŀĵěŉĚĶňĭĺŇŗĚľĬňĪńĬĪňȮĮĸƞŀĵŒľƟĳŌĴŇŀĵŌƞŏıňĵĚıńĚȮŏĴŊŗŀĳŌĴŇŏľŖĬĭŀĵĺŇŗĚěŉĚĶňĭĺŇŗĚĨŅĴŏıŊŗŀĬĔĸńĭĴŅȮŐĨƞ
ħƟĺĵėĺŅĴĶňĭĶƟŀĬĳŌĴŇěŉĚĽŃħŋħĔƟŀĬľŇĬŐĸƟĺĸƟĴĸĚȮŏĴŊŗŀĳŌĴŇěŃĸŋĔĕŉŘĬĔŖıĭĔńĭľĴňĨńĺľĬŉŗĚŏĕƟŅȮħƟĺĵėĺŅĴ
ĨĔŒěŐĸŃœĴƞĶŌƟěŃĪŜŅŀĵƞŅĚœĶħňȮĳŌĴŇěŉĚŐĔĸƟĚĪŜŅŏĮƦĬĨŅĵŏıŊŗŀŏŀŅĨńĺĶŀħȮěĬĔĶŃĪńŗĚľĴňŏħŇĬěŅĔĳŌĴŇœĮȮŏĴŊŗŀ
ĭŀĵŏľŖĬľĴňĔĸńĭŏĕƟŅĮƙŅœĮŐĸƟĺȮĭŀĵěŉĚĶňĭĺŇŗĚĔĸńĭœĮľŅĳŌĴŇȮŐĸŃĩŅĴĩŉĚĽŇŗĚĪňŗŏĔŇħĕŉŘĬȮĳŌĴŇěŉĚĨŜŅľĬŇĭŀĵĪňŗ
ĪŇŘĚŏĕŅȮŐĸŃŏŀŅĨńĺĶŀħŏıňĵĚĸŜŅıńĚȮĭŀĵěŉĚĕŀőĪļĳŌĴŇȮŐĸƟĺĪńŘĚėŌƞĔŖěńĭĴŊŀĔńĬŏıŊŗŀŏĮƦĬĔŅĶĵĔőĪļ 

 

 3.1.3 ĔŅĶŏĕňĵĬĭĪĭĶĶĵŅĵȮŐĸŃĽĬĪĬŅȮ(Story Description) 
 ĭĪıŅĔĵƢ : ĦȮĔĸŅĚĮƙŅŐľƞĚľĬŉŗĚȮĵńĚĴňŏħŖĔĝŅĵĽŀĚėĬŏħŇĬĪŅĚŀĵŌƞĔĸŅĚĮƙŅŒľĠƞȮŏıŊŗŀ
ŏħŇĬĪŅĚĔĸńĭĭƟŅĬĕŀĚĨĬ 
 ĳŌĴŇ  : ĺńĬĬňŘŏĮƦĬœĚĭƟŅĚȮŏĪňŗĵĺĭƟŅĵĝńĵĽĬŋĔœľĴ 
Ȯĭŀĵ  : ĔŖĽĬŋĔħňĬŃȮĺńĬľĸńĚœĮŏĪňŗĵĺĭƟŅĬĝńĵŀňĔĬŃĳŌĴŇ 
ȮĳŌĴŇ  : ŀŊĴȮŏŀŅĽŇȮŐĨƞėĶŅĺľĬƟŅĔĸńĭŏĶŖĺĔĺƞŅĬňŘħňĔĺƞŅĬŃȮĺńĬĬňŘħŉĔŀŅĔŅĶŏĸĵ 
Ȯĭŀĵ  : ėĶńĭ 
ȮĨŋĭȮĨŋĭ 
Ȯĭŀĵ  : ŏĽňĵĚŀŃœĶĬŃ 
 ĨŋĭȮĨŋĭ 
Ȯĭŀĵ  : ŀňĔŐĸƟĺȮœĴƞœľĺŐĸƟĺĭŀĵĔĸńĺ 
ȮĳŌĴŇ  :œĴƞĴňŀŃœĶľĶŀĔĬƞŅȮĴńĬĔŖŐėƞŏĽňĵĚŏĪƞŅĬńŘĬŏŀĚȮŀĵƞŅıŉŗĚĨĔŒěœĮĽŇȮŏĶŅĶňĭ
ŏħŇĬĪŅĚĔĸńĭĭƟŅĬĔńĬŏĩŀŃ 
ȮĭĪıŅĔĵƢ : ĪńĬŒħĬńŘĬĭŀĵĔŖľńĬœĮŏľŖĬľĴňĨńĺľĬŉŗĚŏĕƟŅħƟĺĵėĺŅĴĨĔŒěĭŀĵěŉĚĶňĭĺŇŗĚĪńĬĪňȮ
ŐĸŃĮĸƞŀĵĳŌĴŇŒľƟŀĵŌƞŏıňĵĚĸŜŅıńĚ 
 ĳŌĴŇ  : ĭŀĵĶŀĔƞŀĬȮěŃĶňĭœĮœľĬĬŃȮ
ȮĭĪıŅĔĵƢ : ĳŌĴŇĺŇŗĚĨŅĴĭŀĵěĬŏĕŅĽŃħŋħĸƟĴĸĚ 
ȮĳŌĴŇ  :ĭŀĵĝƞĺĵĳŌĴŇħƟĺĵȮ
ȮĭĪıŅĔĵƢ : ŏĴŊŗŀĳŌĴŇěŃĸŋĔĕŉŘĬĔŖıĭĔńĭľĴňĨńĺľĬŉŗĚȮŀĵŌƞĨĶĚľĬƟŅĳŌĴŇŐĸƟĺȮħƟĺĵėĺŅĴĨĔŒě
ŐĸŃœĴƞĶŌƟěŃĪŜŅŀĵƞŅĚœĶħňȮŏĕŅěŉĚŐĔĸƟĚĪŜŅŏĮƦĬĨŅĵȮŏĴŊŗŀľĴňŏľŖĬĳŌĴŇĬŀĬĬŇŗĚȮĴńĬěŉĚıĵŅĴĨĶĺěĽŀĭŏĕŅȮĺƞŅ
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ĵńĚĴňĝňĺŇĨŀĵŌƞľĶŊŀœĴƞȮŐĨƞĳŌĴŇĔĸńĭĬŀĬŐĬƞĬŇŗĚȮħƟĺĵĬŇĽńĵĕŀĚĴńĬĪňŗĝŀĭĪŜŅŒľƟįŌƟėĬĨĔŒěȮŐĨƞœĴƞĪŜŅĶƟŅĵįŌƟėĬȮ
ĴńĬěŉĚŏħŇĬěŅĔœĮȮŏĴŊŗŀĭŀĵŏľŖĬľĴňĔĸńĭŏĕƟŅĮƙŅœĮŐĸƟĺĭŀĵěŉĚĔĸńĭœĮľŅĳŌĴŇ 
Ȯĭŀĵ  : ŏĮƦĬœĚĭƟŅĚȮŐĸƟĺľĴňĪŜŅŀŃœĶĳŌĴŇĭƟŅĚœľĴ 
ȮĳŌĴŇ  : ŏĮƦĬœĚŏľĶŀȮĔŖĭŀĵĪŇŘĚĳŌĴŇœĚȮŐĸƟĺľĴňĨńĺĬńŘĬĴńĬĔŖıĵŅĴĭŀĔĳŌĴŇĺƞŅŀĵƞŅėĭĔńĭ
ėĬĪňŗĪŇŘĚŏıŊŗŀĬȮŒĬĵŅĴĪňŗĸŜŅĭŅĔœĚĸƞŃ 
Ȯĭŀĵ  : ĭŀĵĕŀőĪļĬŃȮĭŀĵĨĔŒěŐĸŃĔĸńĺěĶŇĚŕȮĬŃ 
ȮĳŌĴŇ  : ĝƞŅĚŏĩŀŃėĶŅĺľĬƟŅŀĵƞŅĪŜŅŐĭĭĬňŘŀňĔŐĸƟĺĔńĬ 
 ŏħŖĔĪńŘĚĽŀĚœħƟěńĭĴŊŀĔńĬȮŏıŊŗŀŏĮƦĬĔŅĶĵĔőĪļ 
 

 3.1.4ĔŅĶŏĕňĵĬĭĪħŜŅŏĬŇĬŏĶŊŗŀĚľĶŊŀĽėĶŇĮĨƢ(Story Script) "ĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴň" 
ŏĴŊŗŀįŌƟıńĥĬŅœħƟŀŀĔŐĭĭĨńĺĸŃėĶȮĜŅĔȮȮőėĶĚŏĶŊŗŀĚȮĭĪĭĶĶĵŅĵŐĸŃĽĬĪĬŅȮĽŜŅľĶńĭĔŅĶ

ŏĨĶňĵĴĽĶƟŅĚĔŅĶƢĨŌĬŐŀĬŇŏĴĝńĬȮŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵȮěŉĚĬŜŅĴŅěńħĺŅĚĳŅıőħĵŒĽƞĶŅĵĸŃŏŀňĵħħƟŅĬŏĽňĵĚ
ŐĸŃĸńĔļĦŃĳŅıȮŏıŊŗŀŒĝƟĽŜŅľĶńĭĔŅĶĭńĬĪŉĔŏĽňĵĚŒĬĶŌĮŐĭĭĭĪħŜŅŏĬŇĬŏĶŊŗŀĚȮĔŜŅľĬħœĺƟĪńŘĚĽŇŘĬȮ24Shot 
ŐĽħĚħńĚĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-2 
 

ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-2ȮĭĪħŜŅŏĬŇĬŏĶŊŗŀĚȮŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵ 
Shot ĳŅıȮ ŏĽňĵĚȮ
1 ĳŅıŐĽħĚĨńĺŀńĔļĶȮŐĸŃĶŌĮĳŅıȮħńĚĨƞŀœĮĬňŘ 

-ĽŅĕŅĺŇĝŅĺŇĻĺĔĶĶĴĞŀĲĨƢŐĺĶƢ 
- ĴľŅĺŇĪĵŅĸńĵĶŅĝĳńĢĸŜŅĮŅĚ 
- ŐŀĬŇŏĴĝńŗĬŏĶŊŗŀĚĬňŘȮŏĮƦĬĽƞĺĬľĬŉŗĚĕŀĚĺŇĝŅȮ
őėĶĚĚŅĬĺŇĻĺĔĶĶĴĞŀĲĨƢŐĺĶƢ 

- ěńħĪŜŅőħĵĬŅĵĺŇĪĵŅȮĬńĬĨŅĺĚėƢȮ

Sound : Music 
 
 

2 ĔĸƟŀĚĪŜŅĔŅĶĩƞŅĵĜŅĔĪƟŀĚĲƚŅȮőħĵĔŅĶȮTilt 
DownĔĸƟŀĚěŅĔĪƟŀĚĲƚŅĸĚĴŅĵńĚĨƟĬœĴƟȮŒĬ
ĶŃĵŃȮLong Shot (LS) 

Sound : Music 
Sound Effect : ŏĽňĵĚĬĔĶƟŀĚȮ
ĭĪıŅĔĵƢȮ: ĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňȮ

3 ĪŜŅĔŅĶȮCut ĳŅıĴŅĵńĚŏĪƟŅĕŀĚŏħŖĔĝŅĵĪńŘĚĽŀĚ
ĕĦŃĪňŗĔŜŅĸńĚŏħŇĬŀĵŌƞȮŒĬĶŃĵŃȮMedium Close 
Up (MCU) ŐĸƟĺěŉĚĪŜŅĔŅĶTilt Up œĮĵńĚ
ŒĭľĬƟŅĕŀĚŏħŖĔĝŅĵĪńŘĚĽŀĚėĬȮŒĬĶŃĵŃȮ
Medium Close up (MCU) 

Sound : Music 
Sound Effect : ŏĽňĵĚŏħŇĬȮ
ĭĪıŅĔĵƢ:  
ĦȮĔĸŅĚĮƙŅŐľƞĚľĬŉŗĚȮĵńĚĴňŏħŖĔĝŅĵĽŀĚėĬ
ŏħŇĬĪŅĚŀĵŌƞĔĸŅĚĮƙŅŒľĠƞȮŏıŊŗŀŏħŇĬĪŅĚĔĸńĭ
ĭƟŅĬĕŀĚĨĬȮ
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ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-2ȮĭĪħŜŅŏĬŇĬŏĶŊŗŀĚȮŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵ (Ĩƞŀ) 
Shot ĳŅıȮ ŏĽňĵĚ 
4 ĔƞŀĬĪňŗĳŌĴŇěŃıŌħĕŉŘĬȮĪŜŅĔŅĶȮCut ĳŅıĴŅĵńĚ
ŒĭľĬƟŅĕŀĚĳŌĴŇȮőħĵĔŅĶȮDolling ĔĸƟŀĚœĮĨŅĴ
ĳŌĴŇȮŒĬĶŃĵŃȮMedium Close Up (MCU) 

Sound Effect : ŏĽňĵĚŏħŇĬ 
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĳŌĴŇȮ: ĺńĬĬňŘŏĮƦĬœĚĭƟŅĚȮŏĪňŗĵĺĭƟŅĬĝńĵĽĬŋĔœľĴȮ

5 ĔĸƟŀĚȮCut ĴŅĵńĚŒĭľĬƟŅĕŀĚĭŀĵȮĕĦŃĔŜŅĸńĚ
ıŌħĔńĭĳŌĴŇȮőħĵĔŅĶȮDolling ĔĸƟŀĚœĮĨŅĴĭŀĵȮ
ŒĬĶŃĵŃȮMedium Close Up (MCU) 

Sound Effect : ŏĽňĵĚŏħŇĬ 
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĭŀĵ: ĔŖĽĬŋĔħňĬŃȮĺńĬľĸńĚœĮŏĪňŗĵĺĭƟŅĬĝńĵŀňĔ
ĬŃĳŌĴŇ 

6 ĔĸƟŀĚȮCut ĔĸńĭĴŅĵńĚŒĭľĬƟŅĕŀĚĳŌĴŇŀňĔėĶńŘĚȮ
ŒĬĕĦŃĪňŗĳŌĴŇĔŜŅĸńĚĔĸƞŅĺĨńĔŏĨŊŀĬŏĶŊŗŀĚĔŅĶĔĸńĭ
ĭƟŅĬĕŀĚĪńŘĚėŌƞȮőħĵĔŅĶȮDolling ĔĸƟŀĚœĮĨŅĴ
ĳŌĴŇȮŒĬĶŃĵŃȮMedium Close Up (MCU) 

Sound Effect : ŏĽňĵĚŏħŇĬ 
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĳŌĴŇȮ: ŀŊĴȮŏŀŅĽŇȮŐĨƞėĶŅĺľĬƟŅĔĸńĭŏĶŖĺĔĺƞŅĬňŘ
ħňĔĺƞŅĬŃȮĺńĬĬňŘħŉĔŀŅĔŅĶŏĸĵȮ

7 ĔĸƟŀĚȮCut ĔĸńĭĴŅĵńĚŒĭľĬƟŅĕŀĚĭŀĵŀňĔėĶńŘĚȮ
ŒĬĕĦŃĪňŗĭŀĵĔŜŅĸńĚĕŅĬĶńĭĳŌĴŇőħĵĔŅĶȮ
Dolling ĔĸƟŀĚœĮĨŅĴĭŀĵȮŒĬĶŃĵŃȮMedium 
Close Up (MCU) 

Sound Effect : ŏĽňĵĚŏħŇĬ: 
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĭŀĵ: ėĶńĭȮ

8 ĕĦŃĪňŗŏħŖĔĪńŘĚĽŀĚĔŜŅĸńĚěŃľĵŋħŏħŇĬȮĔĸƟŀĚĪŜŅ
ĔŅĶȮCutŀŀĔľƞŅĚěŅĔŏħŖĔĝŅĵĪńŘĚĽŀĚȮŒĬĶŃĵŃȮ
Medium Long Shot (MLS) ŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶȮ
Still Shot ŒĬĕĦŃĪňŗĭŀĵĔŜŅĸńĚľńĬĴŀĚœĮĪŅĚ
ĴŀĚĪŅĚĞƟŅĵȮŐĸŃĕĺŅ 

Sound Effect : ŏĽňĵĚŏħŇĬ, ŏĽňĵĚĪŋĭ, 
ŏĽňĵĚĬĔĶƟŀĚȮ

9 ĔĸƟŀĚȮCut ĴŅĵńĚŒĭľĬƟŅĕŀĚĭŀĵȮĕĦŃĪňŗŏĕŅ
ĔŜŅĸńĚĩŅĴĩŉĚŏĽňĵĚĪňŗŏĔŇħĕŉŘĬȮŒĬĶŃĵŃȮMedium 
Close Up (MCU) 

Sound Effect : ŏĽňĵĚĪŋĭȮ
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĭŀĵ: ŏĽňĵĚŀŃœĶĬŃȮ
ĭŀĵ: ŀňĔŐĸƟĺȮœĴƞœľĺŐĸƟĺĭŀĵĔĸńĺ 

10 ĔĸƟŀĚȮCut ĴŅĵńĚŒĭľĬƟŅĕŀĚĳŌĴŇȮĕĦŃĪňŗĳŌĴŇ
ĔŜŅĸńĚĮĸŀĵŒěĭŀĵȮĩŉĚŏĽňĵĚĪňŗħńĚĕŉŘĬȮŒĬĶŃĵŃȮ
Medium Close Up (MCU) 

ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĳŌĴŇ: œĴƞĴňŀŃœĶľĶŀĔĬƞŅȮĴńĬĔŖŐėƞŏĽňĵĚŏĪƞŅ
ĬńŘĬŏŀĚȮŀĵƞŅıŉŗĚĨĔŒěœĮĽŇȮŏĶŅĶňĭŏħŇĬĪŅĚĔĸńĭ
ĭƟŅĬĔńĬŏĩŀŃ 
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ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-2ȮĭĪħŜŅŏĬŇĬŏĶŊŗŀĚȮŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵ (Ĩƞŀ) 
Shot ĳŅıȮ ŏĽňĵĚ 
11 ĔĸƟŀĚėƞŀĵŕȮDolling Out ĕĦŃĪňŗĭŀĵľńĬ
ľĬƟŅœĮĴŀĚȮěĬĩŉĚĶŃĵŃȮMedium Shot 
(MS) ŐĸƟĺěŉĚȮCut ĔĸƟŀĚœĮĵńĚħƟŅĬľĸńĚĕŀĚ
ĭŀĵȮŒĬĕĦŃĪňŗĭŀĵĔŜŅĸńĚľńĬĴŀĚœĮĪŅĚĨƟĬœĴƟ
ĪňŗĴňľĴňĨńĺľĬŉŗĚľĸĭŀĵŌƞŒĬĶŃħńĭȮMedium 
Shot (MS) 

ĭĪıŅĔĵƢȮ:  
ĪńĬŒħĬńŘĬĭŀĵĔŖľńĬœĮŏľŖĬľĴňĨńĺľĬŉŗĚȮ

12 ĔĸƟŀĚȮCut ĴŅĵńĚĪŅĚħƟŅĬľĬƟŅĕŀĚŏħŖĔĪńŘĚĽŀĚȮ
ŒĬĶŃĵŃȮMedium Shot (MS) ŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶȮ
Still Shot ěĬĩŉĚĕĦŃĪňŗĭŀĵĺŇŗĚľĬňœĮȮ 

Sound Effect : ŏĽňĵĚĺŇŗĚȮ
ĭĪıŅĔĵƢȮ:  
ħƟĺĵėĺŅĴĨĔŒěĭŀĵěŉĚĶňĭĺŇŗĚĪńĬĪňŐĸŃĮĸƞŀĵ
ĳŌĴŇŒľƟŀĵŌƞŏıňĵĚĸŜŅıńĚȮ

13 ĔĸƟŀĚȮCut ĴŅĵńĚŒĭľĬƟŅĕŀĚĳŌĴŇĪňŗĩŌĔĪŇŘĚŀĵŌƞ
ŏıňĵĚĸŜŅıńĚȮĔƞŀĬĪňŗĳŌĴŇěŃŏĶňĵĔľŅĭŀĵĪňŗœħƟĺŇŗĚ
ľĬňŏĕŅœĮȮőħĵĔĸƟŀĚŀĵŌƞŒĬĶŃĵŃȮMedium 
Close Up (MCU) 

ĭĪĽĬĪĬŅ 
ĳŌĴŇȮ: ĭŀĵĶŀĔƞŀĬȮěŃĶňĭœĮœľĬĬŃ 

14 ĔĸƟŀĚĪŜŅĔŅĶȮCut ĴŅĵńĚĳŌĴŇĕĦŃĪňŗŏĕŅĔŜŅĸńĚĺŇŗĚ
ŀĵŌƞȮőħĵĔŅĶȮDolling œĮĨŅĴĳŌĴŇȮŒĬĶŃĵŃȮ
Medium Shot (MS)ȮŏĴŊŗŀĳŌĴŇěŃĽŃħŋħĸƟĴĸĚ
ĔĸƟŀĚĪŜŅĔŅĶȮCut ĴŅĵńĚĽƞĺĬĨƟĬĕŅŐĸŃŏĪƟŅ
ĕŀĚĳŌĴŇȮŒĬĶŃĵŃȮMedium Shot (MS) ŐĸƟĺ
ĪŜŅĔŅĶȮStill Shot ěĬĳŌĴŇĸƟĴĸĚ 

Sound Effect : ŏĽňĵĚĺŇŗĚȮ
ĭĪıŅĔĵƢȮ:  
ĳŌĴŇĺŇŗĚĨŅĴĭŀĵěĬŏĕŅĽŃħŋħĸƟĴĸĚȮ
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĳŌĴŇȮ: őŀƟĵȮ

15 ĔĸƟŀĚȮCut ĴŅĵńĚĽƞĺĬħƟŅĬĕƟŅĚĕŀĚĳŌĴŇŒĬĶŃĵŃ
Medium Shot (MS) ŐĸƟĺěŉĚĪŜŅĔŅĶȮStill 
Shot ŒĬĕĦŃĪňŗĳŌĴŇĔŜŅĸńĚĶƟŀĚĕŀėĺŅĴ
ĝƞĺĵŏľĸŊŀěŅĔĭŀĵ 

Sound Effect : ŏĽňĵĚĬĔĶƟŀĚȮ
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĳŌĴŇȮ:ĭŀĵĝƞĺĵĳŌĴŇħƟĺĵȮ

16 ĪŜŅĔŅĶȮCut ĔĸƟŀĚĪŅĚħƟŅĬĕƟŅĚĕŀĚĳŌĴŇŒĬ
ĶŃĵŃMedium Long Shot(MLS) ŏıŊŗŀŒľƟ
ŏľŖĬľĴňĪňŗĔŜŅĸńĚĺŇŗĚĴŅľŅĳŌĴŇȮŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶȮStill 
Shot 

Sound Effect : ŏĽňĵĚľĴňȮ
ĭĪıŅĔĵƢȮ: 
ŏĴŊŗŀĳŌĴŇěŃĸŋĔĕŉŘĬĔŖıĭĔńĭľĴňĨńĺľĬŉŗĚŀĵŌƞ
ĨĶĚľĬƟŅĳŌĴŇŐĸƟĺ 
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ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-2ȮĭĪħŜŅŏĬŇĬŏĶŊŗŀĚȮŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵ (Ĩƞŀ) 
Shot ĳŅıȮ ŏĽňĵĚ 
17 ĪŜŅĔŅĶȮStill Shot ĔĸƟŀĚĕĦŃĪňŗĳŌĴŇĔŜŅĸńĚ
ŐĔĸƟĚĨŅĵȮŒĬĶŃĵŃMedium Long Shot 
(MLS) 

Sound Effect : Sound Cartoon 
ĭĪıŅĔĵƢȮ: 
ħƟĺĵėĺŅĴĨĔŒěŐĸŃœĴƞĶŌƟěŃĪŜŅŀĵƞŅĚœĶħňȮŏĕŅ
ěŉĚŐĔĸƟĚĪŜŅŏĮƦĬĨŅĵ 

18 ĪŜŅĔŅĶȮStill Shot ĔĸƟŀĚĕĦŃĪňŗľĴňĔŜŅĸńĚ
ıĵŅĴĨĶĺěĽŀĭĳŌĴŇĺƞŅŏĕŅĵńĚĴňĝňĺŇĨŀĵŌƞľĶŊŀœĴƞȮ
őħĵĨńŘĚĔĸƟŀĚŒĬĶŃĵŃMedium Long Shot 
(MLS) 

Sound Effect : Sound Cartoon 
ĭĪıŅĔĵƢȮ:  
ŏĴŊŗŀľĴňŏľŖĬĳŌĴŇĬŀĬĬŇŗĚȮĴńĬěŉĚıĵŅĴ
ĨĶĺěĽŀĭŏĕŅȮĺƞŅĵńĚĴňĝňĺŇĨŀĵŌƞľĶŊŀœĴƞȮŐĨƞĳŌĴŇ
ĔĸńĭĬŀĬŐĬƞĬŇŗĚ 

19 ĔĸƟŀĚȮCut œĮĵńĚħƟŅĬľĸńĚĕŀĚľĴňȮĪňŗĔŜŅĸńĚŏħŇĬ
ěŅĔœĮȮőħĵĔŅĶȮStill Shot ĕŀĚĔĸƟŀĚȮőħĵ
ŏĶŇŗĴěŅĔĶŃĵŃȮMedium Shot (MS) 

Sound Effect : ŏĽňĵĚĺŇŗĚ, ŏĽňĵĚĬĔĶƟŀĚȮ
ĭĪıŅĔĵƢȮ: 
ħƟĺĵĬŇĽńĵĕŀĚĴńĬĪňŗĝŀĭĪŜŅŒľƟįŌƟėĬĨĔŒěȮŐĨƞ
œĴƞĪŜŅĶƟŅĵįŌƟėĬȮĴńĬěŉĚŏħŇĬěŅĔœĮ 

20 ĪŜŅĔŅĶȮCut ĔĸƟŀĚĴŅĵńĚĭŀĵȮĕĦŃĪňŗĭŀĵ
ĔŜŅĸńĚĺŇŗĚœĮľŅĳŌĴŇȮőħĵĔŅĶȮDolling ĔĸƟŀĚĨŅĴ
ĭŀĵȮŒĬĶŃĵŃȮMedium Shot (MS) 

Sound Effect : ŏĽňĵĚĺŇŗĚȮ
ĭĪıŅĔĵƢ:  
ŏĴŊŗŀĭŀĵŏľŖĬľĴňĔĸńĭŏĕƟŅĮƙŅœĮŐĸƟĺĭŀĵěŉĚ
ĔĸńĭœĮľŅĳŌĴŇ 

21 ĪŜŅĔŅĶStill Shot ĕŀĚĔĸƟŀĚœĮĵńĚŒĭľĬƟŅĕŀĚ
ĳŌĴŇŐĸŃĭŀĵȮĕĦŃĪňŗŏħŖĔĝŅĵĪńŘĚĽŀĚĔŜŅĸńĚ
ıŌħėŋĵĔńĬȮŒĬĶŃĵŃȮMedium Shot (MS) 
 

Sound : ŏĽňĵĚĬĔ 
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĭŀĵ: ŏĮƦĬœĚĭƟŅĚȮŐĸƟĺľĴňĪŜŅŀŃœĶĳŌĴŇĭƟŅĚ
œľĴ 
ĳŌĴŇȮ: ŏĮƦĬœĚŏľĶŀȮĔŖĭŀĵĪŇŘĚĳŌĴŇœĚȮŐĸƟĺľĴňĨńĺ
ĬńŘĬȮĴńĬĔŖıĵŅĴĭŀĔĳŌĴŇĺƞŅȮŀĵƞŅėĭĔńĭėĬĪňŗ
ĪŇŘĚŏıŊŗŀĬȮŒĬĵŅĴĪňŗĸŜŅĭŅĔœĚĸƞŃ 
ĭŀĵ: ĭŀĵĕŀőĪļĬŃȮĭŀĵĨĔŒěŐĸŃĔĸńĺ
ěĶŇĚŕȮĬŃ 
ĳŌĴŇȮ: ĝƞŅĚŏĩŀŃėĶŅĺľĬƟŅŀĵƞŅĪŜŅŐĭĭĬňŘŀňĔ
ŐĸƟĺĔńĬ 
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ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-2ȮĭĪħŜŅŏĬŇĬŏĶŊŗŀĚȮŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵ (Ĩƞŀ) 
Shot ĳŅıȮ ŏĽňĵĚ 
22 ĔĸƟŀĚĪŜŅĔŅĶȮDolling Out ŏĴŊŗŀŏħŖĔĝŅĵĪńŘĚ
ĽŀĚėĬěńĭĴŊŀĔńĬȮěŅĔĶŃĵŃȮMedium Shot 
(MS) œĮěĬĩŉĚĶŃĵŃȮMedium Long 
Shot(MLS) 

Sound : Music 
 

23 ĪŜŅĔŅĶŐĽħĚĳŅıľĴňĕĦŃĔŜŅĸńĚŐĨŃœĮĪňŗľńĺ
ĕŀĚĳŌĴŇȮĕĦŃĪňŗĳŅıŏĸŊŗŀĬěŅĔĪŅĚĞƟŅĵœĮĕĺŅȮ
ŐĸŃĴňėĨŇĽŀĬŒěĕŀĚĬŇĪŅĬŏĸŊŗŀĬĴŅěŅĔ
ħƟŅĬĭĬĕŀĚěŀĳŅıȮŐĸƟĺľĵŋħŀĵŌƞĨĶĚĔĸŅĚĕŀĚ
ľĬƟŅěŀȮ

ĭĪıŅĔĵƢȮ:  
ĬŇĪŅĬŏĶŊŗŀĚĬňŘĽŀĬŒľƟĶŌƟĺƞŅȮŏıŊŗŀĬŐĪƟĨƟŀĚœĮĪŇŘĚ
ĔńĬŒĬĵŅĴĪňŗĸŜŅĭŅĔ 

24 ŐĽħĚĶŌĮĳŅıȮŐĸŃĕƟŀėĺŅĴ 
- ĔŜŅĔńĭŐŀĬŇŏĴĝńŗĬőħĵȮĬŅĵȮĺŇĪĵŅȮĬńĬĨŅĺĚėƢ 
- ĭĪĸŃėĶőħĵĬŅĵĺŇĪĵŅȮȮĬńĬĨŅĺĚėƢ 
- ŏĽňĵĚĳŅėĨńĺĸŃėĶȮőħĵ 
- ĬŅĵȮĺŇĪĵŅȮȮĬńĬĨŅĺĚėƢȮıŅĔĵƢŏĽňĵĚŏĮƦĬȮĳŌĴŇ 
- ĬŅĚĽŅĺȮĪĶĚĮĶŃĳŅĝŋƞĴěŇĨıŅĔĵƢŏĽňĵĚŏĮƦĬȮ
ĭŀĵȮ

- ıŅĔĵƢŏĽňĵĚĬŇĪŅĬȮőħĵĬŅĚĽŅĺȮĪĶĚĮĶŃĳŅȮ
ĝŋƞĴěŇĨ 

- ŏĽňĵĚĮĶŃĔŀĭőħĵĬŅĵĺŇĪĵŅȮȮĬńĬĨŅĺĚėƢ 
- ĪňŗĮĶŉĔļŅįĻ. œıěŇĨĶȮȮĽŋĕĽĴĭŌĶĦƢ 
- SOFTWARE ENGINEERING 

Sound : Music 

 
 3.1.5ĔŅĶĽĶƟŅĚĽĨŀĶňŗĭŀĶƢħŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵ 

ěŅĔĬńŘĬįŌƟıńĥĬŅœħƟĬŜŅĨńĺĸŃėĶȮĜŅĔȮĬŜŅĴŅĺŅħĳŅıŐĸŃĔŜŅľĬħĴŋĴĔĸƟŀĚőħĵĸŃŏŀňĵħ
ėĺĭėŌƞĨŅĴŐĬĺėĺŅĴėŇħĪňŗĶŃĭŋœĺƟŒĬĭĪħŜŅŏĬŇĬŏĶŊŗŀĚȮ24Shot ŒĬĶŌĮŐĭĭĽĨŀĶňŗĭŀĶƢħȮŐĽħĚħńĚĨŅĶŅĚĪňŗȮ
3-3 
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ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-3ĽĨŀĶňŗĭŀĶƢħȮŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵ 

ĳŅıȮ ŏĽňĵĚȮ
 

 
 

Shot 1 
Sound : Music 
 
 

 

Shot 2 
Sound : Music 
Sound Effect : ŏĽňĵĚĬĔĶƟŀĚȮ
ĭĪıŅĔĵƢȮ: ĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňȮ

 

 

Shot 3 
Sound : Music 
Sound Effect : ŏĽňĵĚŏħŇĬȮ
ĭĪıŅĔĵƢ:  
ĦȮĔĸŅĚĮƙŅŐľƞĚľĬŉŗĚȮĵńĚĴňŏħŖĔĝŅĵĽŀĚėĬ
ŏħŇĬĪŅĚŀĵŌƞĔĸŅĚĮƙŅŒľĠƞȮŏıŊŗŀŏħŇĬĪŅĚ
ĔĸńĭĭƟŅĬĕŀĚĨĬȮ
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ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-3ĽĨŀĶňŗĭŀĶƢħȮŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵ (Ĩƞŀ) 
ĳŅıȮ ŏĽňĵĚ 

 

Shot 4 
Sound Effect : ŏĽňĵĚŏħŇĬȮ
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĳŌĴŇȮ: ĺńĬĬňŘŏĮƦĬœĚĭƟŅĚȮŏĪňŗĵĺĭƟŅĬĝńĵĽĬŋĔ
œľĴȮ

 

Shot 5 
Sound Effect : ŏĽňĵĚŏħŇĬȮ
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĭŀĵ: ĔŖĽĬŋĔħňĬŃȮĺńĬľĸńĚœĮŏĪňŗĵĺĭƟŅĬĝńĵ
ŀňĔĬŃĳŌĴŇ 

 

 

Shot 6 
Sound Effect : ŏĽňĵĚŏħŇĬȮ
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĳŌĴŇȮ: ŀŊĴȮŏŀŅĽŇȮŐĨƞėĶŅĺľĬƟŅĔĸńĭŏĶŖĺĔĺƞŅ
ĬňŘħňĔĺƞŅĬŃȮĺńĬĬňŘħŉĔŀŅĔŅĶŏĸĵȮ
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ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-3ĽĨŀĶňŗĭŀĶƢħȮŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵ (Ĩƞŀ) 
ĳŅıȮ ŏĽňĵĚ 

 
 

Shot 7 
Sound Effect : ŏĽňĵĚŏħŇĬ: 
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĭŀĵ: ėĶńĭȮ

 

Shot 8 
Sound Effect : ŏĽňĵĚŏħŇĬ, ŏĽňĵĚĪŋĭ, 
ŏĽňĵĚĬĔĶƟŀĚȮ

 

Shot 9 
Sound Effect : ŏĽňĵĚĪŋĭȮ
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĭŀĵ: ŏĽňĵĚŀŃœĶĬŃȮ
ĭŀĵ: ŀňĔŐĸƟĺȮœĴƞœľĺŐĸƟĺĭŀĵĔĸńĺ 



30 
 

ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-3ĽĨŀĶňŗĭŀĶƢħȮŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵ (Ĩƞŀ) 
ĳŅıȮ ŏĽňĵĚ 

 

Shot 10 
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĳŌĴŇ: œĴƞĴňŀŃœĶľĶŀĔĬƞŅȮĴńĬĔŖŐėƞŏĽňĵĚŏĪƞŅ
ĬńŘĬŏŀĚȮŀĵƞŅıŉŗĚĨĔŒěœĮĽŇȮŏĶŅĶňĭŏħŇĬĪŅĚ
ĔĸńĭĭƟŅĬĔńĬŏĩŀŃ 
 
 

 

Shot 11 
ĭĪıŅĔĵƢȮ:  
ĪńĬŒħĬńŘĬĭŀĵĔŖľńĬœĮŏľŖĬľĴňĨńĺľĬŉŗĚȮ

 

Shot 12 
Sound Effect : ŏĽňĵĚĺŇŗĚȮ
ĭĪıŅĔĵƢȮ:  
ħƟĺĵėĺŅĴĨĔŒěĭŀĵěŉĚĶňĭĺŇŗĚĪńĬĪňȮŐĸŃ
ĮĸƞŀĵĳŌĴŇŒľƟŀĵŌƞŏıňĵĚĸŜŅıńĚȮ
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ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-3ĽĨŀĶňŗĭŀĶƢħȮŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵ (Ĩƞŀ) 
ĳŅıȮ ŏĽňĵĚ 

 

Shot 13 
ĭĪĽĬĪĬŅ 
ĳŌĴŇȮ: ĭŀĵĶŀĔƞŀĬȮěŃĶňĭœĮœľĬĬŃ 

 

 

Shot 14 
Sound Effect : ŏĽňĵĚĺŇŗĚȮ
ĭĪıŅĔĵƢȮ:  
ĳŌĴŇĺŇŗĚĨŅĴĭŀĵěĬŏĕŅĽŃħŋħĸƟĴĸĚȮ
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĳŌĴŇȮ: őŀƟĵȮ

 

 
 

Shot 15 
Sound Effect : ŏĽňĵĚĬĔĶƟŀĚȮ
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĳŌĴŇȮ: ĭŀĵĝƞĺĵĳŌĴŇħƟĺĵȮ
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ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-3ĽĨŀĶňŗĭŀĶƢħȮŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵ (Ĩƞŀ) 
ĳŅıȮ ŏĽňĵĚ 

 

Shot 16 
Sound Effect : ŏĽňĵĚľĴňȮ
ĭĪıŅĔĵƢȮ: 
ŏĴŊŗŀĳŌĴŇěŃĸŋĔĕŉŘĬĔŖıĭĔńĭľĴňĨńĺľĬŉŗĚŀĵŌƞ
ĨĶĚľĬƟŅĳŌĴŇŐĸƟĺ 
 
 

 
 

 
 

Shot 17 
Sound Effect : Sound Cartoon 
ĭĪıŅĔĵƢȮ: 
ħƟĺĵėĺŅĴĨĔŒěŐĸŃœĴƞĶŌƟěŃĪŜŅŀĵƞŅĚœĶħňȮ
ŏĕŅěŉĚŐĔĸƟĚĪŜŅŏĮƦĬĨŅĵ 

 
 

 
 
 

Shot 18 
Sound Effect : Sound Cartoon 
ĭĪıŅĔĵƢȮ:  
ŏĴŊŗŀľĴňŏľŖĬĳŌĴŇĬŀĬĬŇŗĚȮĴńĬěŉĚıĵŅĴ
ĨĶĺěĽŀĭŏĕŅȮĺƞŅĵńĚĴňĝňĺŇĨŀĵŌƞľĶŊŀœĴƞȮŐĨƞ
ĳŌĴŇĔĸńĭĬŀĬŐĬƞĬŇŗĚ 
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ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-3ĽĨŀĶňŗĭŀĶƢħȮŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵ (Ĩƞŀ) 
ĳŅıȮ ŏĽňĵĚ 

 

 

Shot 19 
Sound Effect : ŏĽňĵĚĺŇŗĚ, ŏĽňĵĚĬĔĶƟŀĚȮ
ĭĪıŅĔĵƢȮ: 
ħƟĺĵĬŇĽńĵĕŀĚĴńĬĪňŗĝŀĭĪŜŅŒľƟįŌƟėĬĨĔŒěȮ
ŐĨƞœĴƞĪŜŅĶƟŅĵįŌƟėĬȮĴńĬěŉĚŏħŇĬěŅĔœĮ 

 

Shot 20 
Sound Effect : ŏĽňĵĚĺŇŗĚȮ
ĭĪıŅĔĵƢ:  
ŏĴŊŗŀĭŀĵŏľŖĬľĴňĔĸńĭŏĕƟŅĮƙŅœĮŐĸƟĺȮ
ĭŀĵěŉĚĔĸńĭœĮľŅĳŌĴŇ 

 

Shot 21 
Sound : ŏĽňĵĚĬĔȮ
ĭĪĽĬĪĬŅ : 
ĭŀĵ: ŏĮƦĬœĚĭƟŅĚȮŐĸƟĺľĴňĪŜŅŀŃœĶĳŌĴŇĭƟŅĚ
œľĴȮ
ĳŌĴŇȮ: ŏĮƦĬœĚŏľĶŀȮĔŖĭŀĵĪŇŘĚĳŌĴŇœĚȮŐĸƟĺľĴň
ĨńĺĬńŘĬȮĴńĬĔŖıĵŅĴĭŀĔĳŌĴŇĺƞŅȮŀĵƞŅėĭĔńĭ
ėĬĪňŗĪŇŘĚŏıŊŗŀĬȮŒĬĵŅĴĪňŗĸŜŅĭŅĔœĚĸƞŃ 
ĭŀĵ: ĭŀĵĕŀőĪļĬŃȮĭŀĵĨĔŒěŐĸŃ
ĔĸńĺěĶŇĚŕȮĬŃ 
ĳŌĴŇȮ: ĝƞŅĚŏĩŀŃėĶŅĺľĬƟŅŀĵƞŅĪŜŅŐĭĭĬňŘ
ŀňĔŐĸƟĺĔńĬȮ
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ĨŅĶŅĚĪňŗȮ3-3ĽĨŀĶňŗĭŀĶƢħȮŴĽŀĚĽľŅĵĔńĭľĴňŵ (Ĩƞŀ) 
ĳŅıȮ ŏĽňĵĚ 

 

 

Shot 22 
Sound : Music 
 

 

 

Shot 23 
ĭĪıŅĔĵƢȮ:  
ĬŇĪŅĬŏĶŊŗŀĚĬňŘĽŀĬŒľƟĶŌƟĺƞŅȮŏıŊŗŀĬŐĪƟĨƟŀĚœĴƞ
ĪŇŘĚĔńĬŒĬĵŅĴĪňŗĸŜŅĭŅĔ 

 

 

Shot 24 
Sound : Music 
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3.2 ĕńŘĬĨŀĬĔŅĶįĸŇĨȮ(Production) 
 

 3.2.1 ĔŅĶĕŉŘĬĶŌĮĺńĨĩŋŐĸŃŐĭĭȮ(Modeling) 
  ŏĮƦĬĔŅĶĕŉŘĬőĴŏħĸħƟĺĵőĮĶŐĔĶĴĽĶƟŅĚĚŅĬȮBlender 2.71ŒľƟŏĔŇħőėĶĚĽĶƟŅĚŐĸŃ
ĶŅĵĸŃŏŀňĵħıĶƟŀĴĨĔŐĨƞĚőĴŏħĸįŌƟıńĥĬŅŏĶŇŗĴěŅĔĔŅĶĽĶƟŅĚěŅĔĽƞĺĬĻňĶļŃĕŀĚĨńĺĸŃėĶŏĮƦĬŀńĬħńĭŐĶĔȮ
őħĵĔŅĶĬŜŅȮcube ĴŅŒĝƟĚŅĬŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶŏıŇŗĴȮEdgesŏĕƟŅœĮȮŏıŊŗŀŏıŇŗĴėĺŅĴĸŃŏŀňĵħŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶĸĭȮ
Vertices ŀŀĔėĶŉŗĚľĬŉŗĚȮěŅĔĬńŘĬĪŜŅĔŅĶŏıŇŗĴȮModifiers > Mirror ŏıŊŗŀĽĶƟŅĚİƤƧĚĞƟŅĵŐĸŃĕĺŅĕŀĚőĴŏħĸ
œĮıĶƟŀĴŕȮĔńĬȮħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-1 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-1ĔŅĶĕŉŘĬĶŌĮőĴŏħĸĽƞĺĬĻňĶļŃĕŀĚĨńĺĸŃėĶőħĵĔŅĶŒĝƟȮCube 

 

  3.2.1.1 ľĸńĚěŅĔĬńŘĬĪŜŅĔŅĶŏıŇŗĴȮSmooth ŒľƟĔńĭőĴŏħĸŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶĮĶńĭĕĬŅħĶŌĮĪĶĚ
ĕŀĚĽƞĺĬĻňĶļŃĕŀĚőĴŏħĸħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-2 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-2ĔŅĶŏıŇŗĴȮSmooth ŐĸŃĮĶńĭĕĬŅħĕŀĚĻňĶļŃĨńĺĸŃėĶ 
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  3.2.1.2ŏĴŊŗŀĮĶńĭĕĬŅħĕŀĚĻňĶļŃœħƟĨŅĴĨƟŀĚĔŅĶŐĸƟĺȮįŌƟıńĥĬŅœħƟĪŜŅĔŅĶĽĶƟŅĚĮŅĔĕŀĚ
ĨńĺĸŃėĶŏĮƦĬĸŜŅħńĭĨƞŀĴŅȮőħĵĔŅĶŏĸŊŀĔȮVertices ěŅĔĬńŘĬĪŜŅĔŅĶȮScale ĕĬŅħĕŀĚĮŅĔĨńĺĸŃėĶŒľƟœħƟ
ĕĬŅħĪňŗıŀħňħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-3 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-3ĳŅıŐĽħĚĔŅĶĽĶƟŅĚĮŅĔĕŀĚĨńĺĸŃėĶ 

 

  3.2.1.3 ľĸńĚěŅĔĮĶńĭĕĬŅħĕŀĚĮŅĔĕŀĚĨńĺĸŃėĶŐĸƟĺȮįŌƟıńĥĬŅěŉĚĪŜŅĔŅĶȮExtrude 
ĮŅĔĕŀĚĨńĺĸŃėĶȮŏıŊŗŀĪŜŅĔŅĶĽĶƟŅĚĝƞŀĚĮŅĔŒľƟĔńĭĨńĺĸŃėĶȮŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶȮScale ĳŅĵŒĬĝƞŀĚĮŅĔŒľƟĔńĭĨńĺ
ĸŃėĶȮŏĮƦĬĔŅĶĽĶƟŅĚėĺŅĴĔĺƟŅĚĳŅĵŒĬĝƞŀĚĮŅĔħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-4 
 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-4ĳŅıŐĽħĚĔŅĶĽĶƟŅĚĮŅĔĝƞŀĚĮŅĔĕŀĚĨńĺĸŃėĶ 
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  3.2.1.4 ĔŅĶĽĶƟŅĚĶŌĮĪĶĚĕŀĚĮŅĔĨńĺĸŃėĶħƟĺĵȮSculpt Mode ŏĮƦĬőľĴħĪňŗŒĝƟŒĬĔŅĶ
ĮĶńĭĶŌĮĪĶĚĕŀĚőĴŏħĸŒľƟħŌĽĴěĶŇĚĴŅĔĕŉŘĬȮħƟĺĵĔŅĶŏĸŊŀĔȮSculpt Mode ŐĸƟĺŏĸŊŀĔȮBrush ŏĮƦĬȮF-
Grab ŏıŊŗŀĮĶńĭĶŌĮĪĶĚĕŀĚĮŅĔĨńĺĸŃėĶŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶħŉĚȮVertices ĕŀĚĮŅĔĭĬŐĸƟĺĸƞŅĚĴŅĮĶŃĔĭĔńĬȮ
ŐĸƟĺěŉĚĮĶńĭSmooth ŒľƟĔńĭőĴŏħĸħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-5 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-5ĳŅıĔŅĶŒĝƟĚŅĬŒĬĽƞĺĬĕŀĚȮSculpt Mode ŒĬĔŅĶĮĶńĭĶŌĮĕŀĚĪĶĚĮŅĔĨńĺĸŃėĶ 

 

  3.2.1.5ĔŅĶĽĶƟŅĚĽƞĺĬĕŀĚĶŀĭĨŅĕŀĚĨńĺĸŃėĶȮįŌƟıńĥĬŅœħƟĪŜŅĔŅĶŏĸŊŀĔȮVertices Īňŗ
ěŃĪŜŅŏĮƦĬĽƞĺĬĕŀĚĶŀĭĨŅȮľĸńĚěŅĔĬńŘĬĪŜŅĔŅĶȮExtrude ŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶȮScale ĕĬŅħĕŀĚĽƞĺĬĶŀĭĨŅĕŀĚ
ĨńĺĸŃėĶȮŏıŊŗŀŒľƟœħƟĕĬŅħĪňŗıŀħňȮŐĸƟĺěŉĚĸĭȮFace ĪňŗœĴƞœħƟŒĝƟŀŀĔœĮħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-6 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-6ĳŅıĽĶƟŅĚĽƞĺĬĶŀĭħĺĚĨŅĕŀĚĨńĺĸŃėĶ 

 



38 
 

  3.2.1.6ĔŅĶŒĝƟĚŅĬȮSculpt mode ŒĬĔŅĶĮĶńĭĕĬŅħĶŀĭħĺĚĨŅŒľƟĔńĭĨńĺĸŃėĶȮőħĵ
ĔŅĶŒĝƟĚŅĬȮBrush ŐĸƟĺŏĸŊŀĔȮF-GrabŐĸŃŒĝƟĚŅĬȮF-Smooth ŏıŊŗŀĮĶńĭȮSmooth ĽƞĺĬĶŀĭħĺĚĨŅħńĚ
ĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-7 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-7ĳŅıĔŅĶŒĝƟĚŅĬŒĬĽƞĺĬĕŀĚȮSculpt Mode ŒĬĔŅĶĮĶńĭĽƞĺĬĶŀĭĕŀĚħĺĚĨŅ 

 

  3.2.1.7 ľĸńĚěŅĔĪňŗĪŜŅĽƞĺĬĕŀĚĮŅĔȮŐĸŃĽƞĺĬĶŀĭĕŀĚħĺĚĨŅŏĽĶŖěŐĸƟĺȮįŌƟıńĥĬŅěŉĚ
ŏĶŇŗĴĪŜŅĽƞĺĬĕŀĚěĴŌĔȮĨƞŀœĮȮőħĵĔŅĶŏĸŊŀĔȮVertices ěŅĔĬńŘĬĪŜŅĔŅĶȮExtrude ĕŉŘĬĴŅȮĮĶńĭėƞŅėĺŅĴȮ
Smooth ĕŀĚĽńĬěĴŌĔȮĔħȮG ŏıŊŗŀĪŜŅĮĸŅĵěĴŌĔȮĮĶńĭŐĨƞĚěĬœħƟĕĬŅħĪňŗıŀŒěĽƞĺĬĕŀĚĶŌěĴŌĔȮĪŜŅĔŅĶȮ
Extrude ŏıŊŗŀĪŜŅĶŌěĴŌĔħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-8 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-8ĔŅĶĽĶƟŅĚĽƞĺĬĕŀĚěĴŌĔŐĸŃĶŌěĴŌĔĕŀĚőĴŏħĸ 
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  3.2.1.8 ĔŅĶĪŜŅĽƞĺĬĕŀĚľŌőĴŏħĸȮőħĵĔŅĶŏĸŊŀĔȮVertices ĪňŗĨƟŀĚĔŅĶĪŜŅȮľĸńĚěŅĔĬńŘĬ
ĪŜŅĔŅĶȮExtrude ŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶȮScale ŒľƟĴňĕĬŅħĪňŗıŀħňȮĪŜŅĔŅĶŏıŇŗĴȮLoop ĮĶńĭėƞŅȮSmooth ĪŜŅĔŅĶȮ
Extrude x2 ĔħȮR ŏıŊŗŀĮĶńĭŀĚĻŅȮĔħȮG ħńĬȮVertices ĔĸńĭŏĕƟŅœĮħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-9 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-9ĔŅĶĪŜŅľŌĕŀĚőĴŏħĸ 

 

  3.2.1.9 ŏıŊŗŀŏıŇŗĴėĺŅĴĽĴěĶŇĚĕŀĚľŌőĴŏħĸȮįŌƟıńĥĬŅěŉĚĴňĔŅĶŒĝƟĚŅĬȮSculpt Mode 
ŒĬĔŅĶĮĶńĭĶŌĮĪĶĚĕŀĚľŌȮŏĸŊŀĔȮBrush ŏĮƦĬȮF-Smooth ŏıŊŗŀĮĶńĭȮSmooth ĶŀĭŕȮĭĶŇŏĺĦľŌȮĪŜŅĔŅĶ
ŏıŇŗĴȮLoop ĭĶŇŏĺĦĕƟŅĚľŌȮĔħȮG ŏıŊŗŀĨĔŐĨƞĚȮVertices ĭĶŇŏĺĦŏĮĸŊŀĔľŌħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-10 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-10ĮĶńĭŐĨƞĚľŌőħĵȮSculpt Mode 
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  3.2.1.10 ŏĴŊŗŀœħƟĽƞĺĬĻňĶļŃĕŀĚőĴŏħĸŐĸƟĺȮįŌƟıńĥĬŅœħƟĴňĔŅĶĮĶńĭŐĨƞĚĕĬŅħĕŀĚĻňĶļŃ
ŀňĔėĶńŘĚȮĪńŘĚĕĬŅħȮŐĸŃĽƞĺĬőėƟĚĨƞŅĚŕȮĭĬŒĭľĬƟŅŒľƟœħƟĕĬŅħĪňŗŏľĴŅŃĽĴħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-11 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-11ĳŅıĻňĶļŃĕŀĚőĴŏħĸȮľĸńĚěŅĔĔŅĶĮĶńĭŐĨƞĚ 

 

  3.2.1.11ľĸńĚěŅĔĮĶńĭŐĨƞĚĻňĶļŃŐĸƟĺȮįŌƟıńĥĬŅœħƟĪŜŅĔŅĶŏıŇŗĴĽƞĺĬĕŀĚĸŜŅėŀŒľƟĔńĭ
őĴŏħĸőħĵĔŅĶŏĸŊŀĔȮVertices ŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶȮExtrude ĽƞĺĬĕŀĚĸŜŅėŀȮŐĸŃĪŜŅĔŅĶȮExtrude ŀňĔėĶńŘĚŏıŊŗŀ
ĪŜŅĽƞĺĬĕŀĚŀĔȮScale ŒľƟĔńĭĽƞĺĬőėƟĚĕŀĚĸŜŅėŀȮľĸńĚěŅĔĬńŘĬŏıŇŗĴėĺŅĴȮSmooth ŒľƟĔńĭĸŜŅėŀħńĚ
ĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-12 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-12ĳŅıĸŜŅėŀȮŐĸŃŀĔĕŀĚőĴŏħĸ 
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  3.2.1.12 ĔŅĶŏıŇŗĴĸŌĔĨŅŒľƟĔńĭőĴŏħĸȮįŌƟıńĥĬŅœħƟŒĝƟȮUV Sphere ŒĬĔŅĶĽĶƟŅĚĸŌĔĨŅȮ
ŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶĮĶńĭȮSmooth ŒľƟĔńĭĸŌĔĨŅȮľĸńĚěŅĔĬńŘĬĪŜŅĔŅĶŏıŇŗĴȮModifiers ŒĬĽƞĺĬĕŀĚȮArray ŏıŊŗŀĪŜŅ
ĸŌĔĨŅŀňĔľĬŉŗĚŀńĬȮŐĸŃȮSubdivision Surface ŒĬĔŅĶŏıŇŗĴėĺŅĴĸŃŏŀňĵħŒľƟĔńĭĸŌĔĨŅħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ
3-13 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-13ĳŅıĸŌĔĨŅĕŀĚőĴŏħĸ 

 

  3.2.1.13 ŏıŊŗŀŒľƟĨńĺĸŃėĶĴňėĺŅĴĽĴěĶŇĚĴŅĔĕŉŘĬȮįŌƟıńĥĬŅěŉĚœħƟŏıŇŗĴĽƞĺĬĕŀĚĕƟŅĚŒĬ
ĮŅĔȮĳŅĵŒĬĨńĺőĴŏħĸœħƟȮŐĔƞĸŇŘĬȮĕŀĚőĴŏħĸħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-14 ŐĸŃĳŅıĪňŗȮ3-15 
 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-14ĳŅı Wireframe ĳŅĵŒĬĮŅĔĕŀĚőĴŏħĸ 
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ĳŅıĪňŗȮ3-15ĳŅıĳŅĵŒĬĨńĺĸŃėĶ 

 

  3.2.1.14 ĔŅĶĪŜŅĽƞĺĬĕŀĚĸŜŅĨńĺȮŐĸŃĕŅȮįŌƟıńĥĬŅœħƟĪŜŅĔŅĶȮExtrude ĽƞĺĬĕŀĚĸŜŅĨńĺȮ
ĕŅŐĸŃŏĪƟŅȮĕŀĚĨńĺőĴŏħĸȮľĸńĚěŅĔĬńŘĬĪŜŅĔŅĶŏıŇŗĴȮLoop ŒľƟĔńĭĽƞĺĬĨƞŅĚŕȮĕŀĚőĴŏħĸȮŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶĮĶńĭ
ĸŜŅĨńĺŐĸŃĕŅȮĶĺĴœĮĩŉĚĽƞĺĬŏĪƟŅĕŀĚőĴŏħĸȮŒľƟœħƟĕĬŅħĪňŗŏľĴŅŃĽĴħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-16 
 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-16ĳŅıŐĽħĚĸŜŅĨńĺȮĕŅȮŐĸŃŏĪƟŅĕŀĚőĴŏħĸ 

 

  3.2.1.15 ĔŅĶĪŜŅĽƞĺĬĕŀĚŐĕĬȮĴŊŀȮŐĸŃĬŇŘĺĴŊŀȮįŌƟıńĥĬŅœħƟĪŜŅĔŅĶȮExtrude ĽƞĺĬĕŀĚ
ŐĕĬŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶŏıŇŗĴĽƞĺĬĕŀĚĴŊŀȮŐĸŃĬŇŘĺĴŊŀŒľƟĔńĭőĴŏħĸȮŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶŏıŇŗĴȮLoop ŒľƟĔńĭĽƞĺĬĨƞŅĚŕȮŏıŊŗŀ
ĮĶńĭĕĬŅħőĴŏħĸŒľƟœħƟĽƞĺĬĪňŗŏľĴŅŃĽĴħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-17 
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ĳŅıĪňŗȮ3-17ĳŅıŐĽħĚŐĕĬȮĴŊŀŐĸŃĬŇŘĺĴŊŀĕŀĚőĴŏħĸ 

 

  3.2.1.16 ĔŅĶŏıŇŗĴȮTexture ŒľƟĔńĭőĴŏħĸȮľĸńĚěŅĔĪňŗĕŉŘĬĶŌĮőĴŏħĸěĬŏĽĶŖěĽŇŘĬȮŏıŊŗŀŒľƟ
ĨńĺĸŃėĶĴňĽňĽńĬĴŅĔĕŉŘĬȮěŉĚĴňĔŅĶŒĝƟĚŅĬȮTexture ŒľƟĔńĭĨńĺĸŃėĶħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-18 
 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-18ĳŅıŐĽħĚľĬƟŅěŀĔŅĶŒĝƟĚŅĬȮTexture 

 

  3.2.1.17 ĔŅĶŏıŇŗĴŏĽƟĬįĴȮŐĸŃėŇŘĺŒľƟĔńĭĨńĺĸŃėĶȮŏĮƦĬĔŅĶŒĝƟĚŅĬȮParticles Mode 
ŏıŊŗŀŒľƟĨńĺőĴŏħĸŏĮƦĬœĮĨŅĴŐĭĭĴŅĔĕŉŘĬȮŏĴŊŗŀĪŜŅĔŅĶŏıŇŗĴȮParticles ŐĸƟĺȮįŌƟıńĥĬŅœħƟĪŜŅĔŅĶŒĝƟĚŅĬȮ
Particle Edit ŏıŊŗŀĮĶńĭŒľƟȮParticleȮĪňŗĪŜŅĔŅĶŏıŇŗĴĴŅŏĮƦĬœĮĨŅĴĶŌĮĪĶĚĪňŗĔŜŅľĬħœĺƟħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ
3-19 ĩŉĚȮĳŅıĪňŗȮ3-21 
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ĳŅıĪňŗȮ3-19ŏıŇŗĴParticles ŒľƟĔńĭĨńĺőĴŏħĸ 

 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-20ľĸńĚĨĔŐĨƞĚħƟĺĵĔŅĶŒĝƟȮParticle Edit 
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ĳŅıĪňŗȮ3-21ĔŅĶŏıŇŗĴȮParticlesŒĬĽƞĺĬĕŀĚėŇŘĺ 

 

  3.2.1.18 ŏĴŊŗŀĪŜŅĔŅĶĽĶƟŅĚőĴŏħĸěĬŏĽĶŖěĽŇŘĬŐĸƟĺȮįŌƟıńĥĬŅěŉĚĪŜŅŒĬĽƞĺĬĕŀĚŏĽŊŘŀįƟŅĕŀĚ
ĨńĺőĴŏħĸĨƞŀœĮȮőħĵĔŅĶȮDuplicate ěŅĔĨńĺĸŃėĶȮŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶĸĭĽƞĺĬĪňŗœĴƞĨƟŀĚĔŅĶȮľĸńĚěŅĔĬńŘĬĪŜŅĔŅĶȮ
Scale ŒľƟĴňĕĬŅħĪňŗıŀŏľĴŅŃĔńĭĨńĺőĴŏħĸȮŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶŏıŇŗĴȮModifiers ĽƞĺĬĕŀĚȮMulti-resolutionĪŜŅ
ĔŅĶĮĶńĭėƞŅȮSmooth ěŅĔĬńŘĬĪŜŅĔŅĶĨĔŐĨƞĚħƟĺĵȮSculpt Mode ŐĸƟĺĪŜŅĔŅĶŏıŇŗĴĽňħƟĺĵȮTextureħńĚ
ĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-22ȮŐĸŃĳŅıĪňŗȮ3-23 
 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-22ĔŅĶĨĔŐĨƞĚŒĬĽƞĺĬĕŀĚĔŅĚŏĔĚħƟĺĵȮSculpt Mode 
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ĳŅıĪňŗȮ3-23ĳŅıŐĽħĚĝŋħĕŀĚőĴŏħĸľĸńĚěŅĔŒĽƞȮTexture ŐĸƟĺ 

 

  3.2.1.19 ŏĴŊŗŀĪŜŅőĴŏħĸŏĽĶŖěŐĸƟĺȮĕńŘĬĨŀĬĨƞŀœĮȮįŌƟıńĥĬŅĨƟŀĚĪŜŅĔŅĶŒĽƞȮBone ŒľƟĔńĭ
ĨńĺĸŃėĶȮŏıŊŗŀŒľƟĨńĺĸŃėĶĽŅĴŅĶĩŏėĸŊŗŀĬœľĺĨŅĴĪňŗĨƟŀĚĔŅĶœħƟĬńŘĬȮěŉĚĨƟŀĚĪŜŅĔŅĶŏıŇŗĴȮArmature ŒľƟĔńĭ
ĨńĺĸŃėĶȮőħĵŒĬĽƞĺĬĬňŘįŌƟıńĥĬŅœħƟĪŜŅĔŅĶȮRigifyŏıŊŗŀĚŅĬĨƞŀĔŅĶŏėĸŊŗŀĬœľĺĨńĺĸŃėĶȮĞŉŗĚȮRigifyĬňŘȮŒĝƟ
ĳŅļŅĕŀĚȮPython ŒĬĔŅĶėĺĭėŋĴȮħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-24ȮŐĸŃĳŅıĪňŗȮ3-25 
 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-24ĳŅıŐĽħĚĔŅĶěńħŏĶňĵĚȮArmature ŒľƟĔńĭĨńĺĸŃėĶ 
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ĳŅıĪňŗȮ3-25ĳŅıŐĽħĚĨńĺĸŃėĶľĸńĚȮGenerate ŐĸƟĺ 

 

  3.2.1.20įŌƟıńĥĬŅĴňĔŅĶĬŜŅȮShape key ĴŅŒĝƟȮĞŉŗĚěŃĝƞĺĵŒľƟőĴŏħĸĽŅĴŅĶĩŐĽħĚĽň
ľĬƟŅœħƟĴŅĔĕŉŘĬȮŐĸŃĚƞŅĵĨƞŀĔŅĶĪŜŅŐŀĬŇŏĴĝńŗĬȮĔŅĶĪŜŅȮShape key ěŃĨƟŀĚĴňĔŅĶŏıŇŗĴȮshape Key ŒĬŐĨƞ
ĸŃĽƞĺĬĕŀĚĨńĺĸŃėĶŏĕƟŅœĮȮŏıŊŗŀŒľƟĚƞŅĵĨƞŀĔŅĶŒĝƟĚŅĬĴŅĔĵŇŗĚĕŉŘĬȮįŌƟıńĥĬŅěŉĚĬŜŅȮShape Key ĴŅŒĝƟĔńĭ
ĽƞĺĬĕŀĚ Bone ĞŉŗĚěŃĪŜŅŒľƟĚƞŅĵĨƞŀĔŅĶėĺĭėŋĴħńĚĨńĺŀĵƞŅĚĳŅıĪňŗȮ3-26ȮŐĸŃĳŅıĪňŗȮ3-27 
 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-26ĳŅıŐĽħĚĨńĺĸŃėĶĪňŗĪŜŅȮShape Key ŐĸƟĺ 
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ĳŅıĪňŗȮ3-27ĳŅıŐĽħĚĨńĺĸŃėĶĪňŗĪŜŅȮShape Key ŏĝŊŗŀĴĨƞŀŏĕƟŅĔńĭȮBone 

 
  3.2.1.21įŌƟıńĥĬŅĔŜŅĸńĚħŜŅŏĬŇĬĔŅĶĮĶńĭŐĨƞĚĶŌĮĪĶĚĕŀĚĨńĺĸŃėĶȮľĸńĚěŅĔĪňŗĪŜŅĔŅĶĕŉŘĬ
őĴŏħĸĨńĺĸŃėĶŏĽĶŖěŐĸƟĺȮŏıŊŗŀŒľƟœħƟĶŌĮĪĶĚĪňŗŏľĴŅŃĽĴĔńĭĨńĺĸŃėĶĴŅĔĕŉŘĬħńĚĳŅıĪňŗȮ3-28 

 
ĳŅıĪňŗȮ3-28ŐĽħĚĕńŘĬĨŀĬĔŅĶĕŉŘĬĶŌĮőĴŏħĸ 

 


