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5671201 การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี 

ประเภทของตัวแปร 
Elements 
- Constants ค่าคงที่ ที่จะไม่มีการเปลี่ยนแปลง ตลอดจนกระทั่งจบโปรแกรม

Integer, Floating Point ,Character, String, Enumeration 

- Reserved Word ค าสงวนที่ไม่สามารถน ามาก าหนดเป็นช่ือของตัวแปรได้ 
Data Type and Declaration 
o จ านวนเต็ม (Interger : Int)  เช่น  1, 20, 440, 3002 
o จ านวนทศนิยม (Float)   เช่น  3.25, 40.12 
o ตัวอักษร (Character: Char)   เช่น “A”, “B”, “C” 
o สายอักขระ (String)   เช่น “Software Engineering” 
o ตรรกะ (Boolean)  เช่น  True , False 
 



ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

Paijit Suksomboon           Software Engineering               Lampang Rajabhat University 

ตัวด าเนินการ (Operator) 
- ตัวด าเนินการด้านการประมวลผล + - * / Mod Div  
- ตัวด าเนินการด้านการเปรียบเทียบ  > < >= <= <>  
- ตัวด าเนินการด้านตรรกะ     AND, OR, XOR, NOT 

7 MOD 3 
1 + 2 * 3 

7 / 3 

(9 MOD 5)/2 

= 1 
= 7 

= 2.33333 

= 2 
7 DIV 3 = 2 

? 

? 

? 

? 

? 

ตัวอย่างการใช้ 



T T F 

T F T 

F T T 

F F F 

T T T 

T F F 

F T F 

F F F 

T T T 

T F T 

F T T 

F F F 

Xor And Or 

(Z>Y) OR (Z>Y) = FALSE  (2>4) OR (2>4) 

ตัวอย่าง 

(X>Z) AND (Y>Z) 

ก าหนดให้ X=3, Y=4, Z=2 ,Test = FALSE 

NOT(Test) 

(X+Y/Z) <= 2 

(Z<X) XOR (X<Y) 

Test XOR (NOT((Y-Z)<>1)) 

= TRUE  (3>2) AND (4>2) 

= TRUE NOT(False) 

= FALSE (3+4/2) <= 2 

= FALSE (2<3) XOR (3<4) 

ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 
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= FALSE        False XOR (NOT((4-2)<>1)) 



เครื่องมือที่ช่วยในการออกแบบโปรแกรม ผ่านการใช้ 
o บรรยาย (Narrative Description/Listing)  
o ผังงาน (Flowchart)  
o ค าสั่งเทียม (Pseudo code)   
 

ดาวน์โหลดโปรแกรม RAPTOR ได้ที่ http://raptor.martincarlisle.com/  
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5671201 การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี 

http://raptor.martincarlisle.com/


สัญญลักษณ ์
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 



โครงสร้างควบคุมพื้นฐานของผังงานจะท าหน้าที่ควบคุมการท างานของ
โปรแกรมว่าไปในทิศทางใด ซึ่งจะแบ่งออกเป็น 3 แบบ ดังน้ี 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

1. โครงสร้างแบบเป็นล าดับ (Sequence) 
2. โครงสร้างแบบเลือก (Condition/Selection) 
3. โครงสร้างแบบท าซ้ า/วนรอบ (Loop/Repetition) 

โครงสร้างควบคุมพื้นฐานของผังงาน 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

โครงสร้างแบบเป็นล าดับ (Sequence)  
เป็นการท างานทีละค าสั่ง จากบนลงล่าง ตามทิศทางการท างาน (Direction of 
Flow) จนกระทั่งจบการท างาน 
 
        เริ่มต้น 
        รับเงินไปจ่ายตลาดมา 100 บาท 
        ซื้อไข่ไก่ 25 บาท 
        ซื้อผลไม้ 25 บาท 
        จบการท างาน 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

ตัวอย่างโจทย์ปัญหา (สูตร) 
จงหาพื้นที่ สามเหลี่ยม = ½ x ฐาน x สูง 

 
      Output : ค่าพ้ืนที ่
      Input   :  ฐาน และ สูง 
      ตัวแปร  :  X = ฐาน 
                   Y = สูง  
                   Area = ค่าพื้นที ่
      Process : 0.5* X * Y 

 

X, Y 

X = 0 , Y = 0, Area = 0  

START 

Area 

STOP 

Area = 0.5*X*Y 

X = ฐาน  
Y=   สูง 
Area = ค่าพ้ืนที่ 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

ตัวอย่างโจทย์ปัญหา (สูตร) 
หาพื้นที่ สี่เหลี่ยมคางหมู = ½xผลบวกของด้านคู่ขนานxสูง 
 

     Output : ค่าพื้นที ่
     Input   :  ความยาวด้าน 1 
                  ความยาวด้าน 2  
                  และ สูง 
     ตัวแปร  :  X = ความยาว 1 
                  Y = ความยาว 2  
                  Z = สูง , Area = พื้นที ่
     Process : 0.5* (X + Y) * Z 

 

X, Y, Z 

X = 0 , Y = 0, Z = 0, Area = 0  

START 

Area 

STOP 

Area = 0.5 * (X+Y) * Z 

X = ความยาว 1  
Y =  ความยาว 2 
Z =  สูง 
Area = ค่าพ้ืนที่ 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

ตัวอย่างโจทย์ปัญหา (สูตร) 
หาปริมาตร ทรงกรวย 
 

    Output : ค่าปริมาตร 
    Input   :  รัศมี และ สูง 
    ตัวแปร  :  X = รัศมี 
                 Y = สูง  
                 Area = ค่าปริมาตร 
    Process : 3.14 * (X*X) * Y 

X, Y 

X = 0 , Y = 0, Area = 0  

START 

Area 

STOP 

Area = 3.14 * (X*X) *Y 

X = รัศมี 
Y=   สูง 
Z=   ค่าปริมาตร 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

ตัวอย่างโจทย์ปัญหา (สูตร) 
ค านวณค่าผ่อนงวดรถต่อเดือน 
 

  Output : ค่างวดต่อเดือน 
  Input   :  ราคารถ, เงินดาวน์, ดอกเบี้ย และจน.ปี 
  ตัวแปร  :  X = ราคารถ, Y = ดาวน,์ R = ดอกเบี้ย,  
                Z = จน.ปี, Mon1 = เงินต้นคงเหลือ,  
               Mon2 = เงินค่าดอก, PAY = เงินงวด 
    Process : ค านวณ 
      - เงินต้นคงเหลือ Mon1 = (X-Y)  
      - เงินค่าดอก Mon2 = Mon1 * R * Z 
      - เงินงวด Pay = (Mon1+Mon2)/(Z*12) 

ราคารถ (X), เงินดาวน์ (Y),  
ดอกเบี้ย (R), จ านวนปี (Z) 

X=0 , Y=0, R=0, Z=0  
Mon1=0, Mon2=0, Pay=0 

START 

Pay 

STOP 

Mon1 = (X-Y) 

Mon2 = Mon1 * R * Z 

Pay = (Mon1+Mon2) / Z*12 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

ตัวอย่างโจทย์ปัญหา (สูตร) 
ผังงานการทอนเงิน 
 

  Output : จ านวนธนบัตรและเหรียญที่ต้องทอน 
  Input   :  จ านวนเงินทอน 
  ตัวแปร  :  Money = จ านวนเงินทอน, B1000 = แบงก์พัน, B500 = แบงก์ห้าร้อย,                         

   B100 = แบงก์ร้อย, B50 = แบงก์ห้าสิบ, B20 = แบงก์ยี่สิบ, C10 = เหรียญสิบ, 
                C5 = เหรียญห้า, C1 = เหรียญบาท, X = เงินคงเหลือทอน 
Process : ค านวณหา เมื่อ X = Money 
- แบงก์พัน = X DIV 1000, X MOD 1000, แบงก์ห้าร้อย = X DIV 500, X MOD 500 
- แบงก์ร้อย  = X DIV 100, X MOD 100, แบงก์ห้าสิบ = X DIV 50, X MOD 50 
- แบงก์ยี่สิบ = X DIV 20, X MOD 20, เหรียญสิบ = X DIV 10, X MOD 10,  
- เหรียญห้า = X DIV 5, C1 เก็บเหรียญที่เหลือ = X MOD 5 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

รับค่าเงินทอน (Money) 

Money = 0, B1000 = 0, B500 = 0,  
B100 = 0, B50 = 0, B20 = 0, C10 = 0, 

 C5 = 0, C1 = 0, X = 0 

START 

STOP 

X = Money 

B1000 = X DIV 1000 
X = X MOD 1000 

B500 = X DIV 500 
X = X MOD 500 

B100 = X DIV 100 
X = X MOD 100 

B50 = X DIV 50 
X = X MOD 50 

B20 = X DIV 20 
X = X MOD 20 

C10 = X DIV 10 
X = X MOD 10 

C5 = X DIV 5 
C1 = X MOD 5 

คุณจะได้รับเงินทอน ดังนี้ 
B1000, B500, B100, B50, 
B20, C10, C5 และ C1 

ตัวอย่าง 
ผังงานการทอนเงิน 



โครงสร้างแบบเลือก (Selection)  
เป็นโครงสร้างการท างานที่มีการตัดสินใจแบบมีเงื่อนไข ถาเง่ือนไขนั้นเป็น จริง 
จะท าอะไร แล้วถ้าเง่ือนไขนั้นเป็นเท็จ จะท าอะไร การท างานแบบทางเลือก 
(Selection) นั้นถูกแบ่งได้ 3 รูปแบบย่อย 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

ทางเลือกเดียว 
(ถ้า เงื่ อนไข เป็นจริงจะท าอะไร ) 
ลักษณะการทงานแบบ if-then คือ 
ถ้า เงื่อนไขเป็นจริงจะท าอะไร แต่ถ้า
เงื่อนไข เป็นเท็จจะไม่มีการท างานใดๆ  

1 



โครงสร้างแบบเลือก (Selection) 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

เริ่มต้น 
เอาเงินมาท างาน 100 บาท 
ถ้า ซื้อหมูปิ้งกินหรือไม่ 
ต้องการซ้ือจริง ต้องจ่ายค่า
หมูปิ้ง 25 บาท 
จบการท างาน 

 

เริ่มต้น 
เอาเงินมาท างาน 100 บาท 
ต้องการซ้ือหมูปิ้งกิน 
ถ้าจริง ต้องจ่ายค่าหมูปิ้ง  
25 บาท 
จบการท างาน 



ตัวอย่างโจทย์ปัญหา (Logic) 
จงเขียนผังงานเพื่อรับคะแนนสอบเขาของนักเรียนคนหนึ่ง แล้วให้พิจารณาว่านักเรียนคน
นั้นต้องเรียนปรับพื้นฐานหรือไม่ โดย ถ้าคะแนนของเขาน้อยกว่า 50 คะแนน เขาตองเรียน
ปรับพื้นฐาน 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

คะแนน (Score) 

Score = 0 

START 

Area 

STOP 

Score<50 False True 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

สองทางเลือก 
(ถ้า เงื่อนไข เป็นจริงจะท าอะไร 
เป็นเท็จจะท าอะไร) ลักษณะ
การท างานแบบ if-then-else 
คือ ถ้าเงื่อนไขนั้นเป็นจริงจะ 
ต้องท าอะไร แล้วถ้าเงื่อนไขนั้น
เป็นเท็จจะต้องท าอะไร 

2 

โครงสร้างแบบเลอืก (Selection) 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

เริ่มต้น 
เอาเงินมาท างาน 100 บาท 
ถ้ามีเงินมากกว่า 50 บาท 
จะน ามาจ่ายค่าหมูปิ้ง 25 
บาทแต่ถ้าไม่ใช่ จะน ามา
จ่ายค่าข้าวกะเพรา 25 
บาท 
จบการท างาน 

โครงสร้างแบบเลือก (Selection) 



ตัวอย่างโจทย์ปัญหา (Logic) 
จงเขียนผังงานเพื่อตรวจสอบเพศของผู้ใช้ โดยให้รับตัว อักขระจากผู้ใช้ ถ้าผู้ใช้ป้อนตัว m 
ให้ แสดงขอความ “You are a man” ถ้าผู้ใช้ป้อนตัว f ให้ แสดงข้อความ “You are a 
woman” 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

เพศ (Gender) 

Gender = ‘’ 

START 

‘You are a man’ 

STOP 

Gender= ‘M’ False True 

‘You are a woman’ 



ตัวอย่างโจทย์ปัญหา (Logic) 
1. จงเขียนผังงาน เพื่อตรวจสอบอายุครบก าหนดท าบัตรประจ าตัวประชาชน 

โดยรับค่าปีเกิดเข้ามาค านวณหาอายุปัจจุบัน ถ้าอายุมากกว่าหรือเท่ากับ 7 
ปี ให้แสดงข้อความว่า “คุณสามารถท าบัตรประชาชนได้” แต่ถ้าอายุน้อย
กว่า 7 ให้แสดงข้อความว่า “คุณยังไม่สามารถท าบัตรได้” 
 

2. จงเขียนผังงาน เพื่อค านวณค่าโทรศัพท์ที่ต้องช าระ ก าหนดให้รับจ านวน
ครั้งที่โทรออกไป โดยผู้ใช้บริการต้องจ่ายค่าบริการปกติรายเดือน 300 บาท 
สามารถโทรออกได้ 100 ครั้ง แต่หากโทรออกเกิน 100 ครั้งขึ้นไป 
บวกเพิ่ม 1 บาท/ครั้ง  และหากโทรออก 200 ครั้งขึ้นไป บวกเพิ่ม 2 บาท/
ครั้ง  
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

หลายทางเลือก 
ลักษณะการท างานแบบหลาย
ทางเลือก โดยตรวจสอบว่าค่า
ข้อมูลที่น ามาเปรียบเทียบตรง
กับเง่ือนไขใด ถ้าเป็นจริงใน
เงื่อนไขนั้นก็ให้ท างานที่ระบุ 

3 

โครงสร้างแบบเลอืก (Selection) 



การท างานแบบทางเลือก 
(Selection) 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

เริ่มต้น 
เอาเงินมาท างาน 100 บาท ถ้าเลือก
กินข้าวกะเพรา ต้องจ่ายค่าข้าว
กะเพรา 25 บาท เลือกหมูปิ้ง ต้อง
จ่ายค่าหมูปิ้ง 25 บาท แต่ถ้าไม่เลือก
อะไรเลย ก็ไม่ต้องจ่าย 
จบการท างาน 



ตัวอย่างโจทย์ปัญหา (Logic) 
1. จงเขียนผังงานเพื่อค านวณส่วนลดและแสดงจ านวนเงินที่ต้องช าระจากการซื้อ

สินค้า ดังนี้  ถ้าซื้อสินค้ามากกว่า 10,000 บาท ได้ส่วนลด 15% ถ้าซื้อมากกว่า 
5,000 บาท แต่ไม่เกิน 10,000 บาท ได้ส่วนลด 10% แต่ถ้าซื้อมากกว่า 1,000 บาท 
จะได้ส่วนลด 5% ต่ ากว่านั้นไม่ได้รับส่วนลดใด ๆ 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

2.   จงเขียนผังงานเพื่อค านวณดัชนี
มวลกาย ตามสูตร น้ าหนัก/
ส่วนสูง (เมตร)2 และวิเคราะห์
ผลและแสดงข้อความดังนี้ 

        



ตัวอย่างโจทย์ปัญหา (Logic) 
3. จงเขียนผังงานเพื่อค านวณผลการเรียน 8 ระดับในรายวิชา 5671201 เต็ม 100 

คะแนนดังนี้ 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 

เกรด A   ช่วงระหว่าง  80-100 คะแนน 
เกรด B+   ช่วงระหว่าง  75-79.9 คะแนน 
เกรด B   ช่วงระหว่าง  70-74.9 คะแนน 
เกรด C+   ช่วงระหว่าง  65-69.9 คะแนน 
เกรด C   วงระหว่าง  60-64.9 คะแนน 
เกรด D+   ช่วงระหว่าง  55-59.9 คะแนน 
เกรด D   ช่วงระหว่าง  50-54.9 คะแนน 
เกรด E   ช่วงระหว่าง    0-49.9 คะแนน 



ตัวอย่างโจทย์ปัญหา (Logic) 
4. จงเขียนผังงานเพื่อแปลงจ านวนเงินตัวเลขเป็นจ านวนเงินตัวหนังสือ ดังตัวอย่างเช่น 

12,450 บาท  เขียนเป็น “หนึ่งหมื่นสองพันสี่ร้อยห้าสิบบาทถ้วน” 
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ขั้นตอนวิธี (Algorithms) 


